
Аннотация к дисциплине 

Название дисциплины Программирование мобильных приложений 

Направление подготовки 

(специальность) 

09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» 

Направленность (профиль/ 

программа/специализация) 

«Автоматизированные системы обработки информации и 

управления» 

Место дисциплины Блока 1  Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.04  

Трудоемкость (з.е. / часы) 5 з.е./ 180 часов 

Цель изучения дисциплины Целью изучения дисциплины является формирование 

представления о принципах и ме- тодологиях, положенных в 

основу построения приложений для мобильных устройств, 

таких как телефоны и планшеты, а также приобретение 

практических навыков создания программ, сервисов и служб 

с использованием библиотек и фреймворков современных 

сред разработки. 

Компетенции, формируемые в 

результате освоения 

дисциплины 

ПК-1 Способен выполнять работы и управлять работами по 

созданию (модификации) и сопровождению ИС, 

автоматизирующих задачи организационного управления и 

бизнес-процессы 

ПК-3 Способен проектировать взаимодействие пользователя 

с системой 

Содержание дисциплины 

(основные разделы и темы) 

- Введение в разработку мобильных приложений 

- Основы разработки интерфейсов мобильных приложений. 

- Основы разработки много- оконных приложений. 

- Использование возможностей смартфона. 

- Работа с базами данных, графикой и анимацией. 

Форма промежуточной 

аттестации 

 
зачет с оценкой 

 

 


